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Depuis huit éditions, Itinéraire Bis invite à découvrir les 
bibliothèques et médiathèques de l’Entente-Vallée 
sous un nouveau jour. Porté par les équipes des quatre 
communes de Beaufort-en-Anjou, La Ménitré, Les 
Bois d’Anjou et Mazé-Milon, ce rendez-vous est né 
d’une ambition simple : faire de ces lieux bien plus que 
des espaces dédiés au livre.

Chaque année, une nouvelle thématique transforme 
les bibliothèques en lieux de découverte, de création et 
de partage, où chacun est invité à vivre une expérience 
culturelle originale.

Pour cette 9 ème édition, partez à la rencontre des arts 
numériques à travers des expositions immersives, 
la réalité augmentée et des ateliers créatifs qui vous 
ouvrent les portes d’un univers où technologies et 
imagination se rencontrent.

Que vous soyez un habitué des lieux ou simple curieux, 
poussez la porte de vos bibliothèques et laissez-vous 
surprendre. Plus que jamais, elles sont des lieux de vie, 
de culture et d’émerveillement.

	 Nathalie PIRONNEAU-POITEVIN

ÉDITORIAL



© Photos : Elly Oldman
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EXPOSITION

LA GRANDE HISTOIRE
DU DESSIN SANS FIN
D’ELLY OLDMAN



À travers ce projet d’exposition répondant au nom 
de La Grande Histoire du Dessin Sans Fin, présenté 
dans son intégralité au sol, Elly Oldman nous conte 
une fable loufoque et rocambolesque, sur fond de 
préoccupations écologiques et environnementales. 

Elly Oldman imagine la réalisation d’une fresque 
interactive, géante et évolutive, à découvrir en 
dessins mais aussi en réalité augmentée ! 
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Du 28 octobre au 
21 novembre

Du 28 octobre au 4 novembre
Médiathèque de La Ménitré
Mercredi, vendredi, dimanche de 15h à 18h30. 
Samedi de 10h à 12h30 et de 15h à 18h30.

Du 10 au 21 novembre
Médiathèque de Beaufort-en-Anjou
Mardi et vendredi de 16h15 à 18h30
Mercredi de 10h à 12h30 et de 14h à 18h30.
Samedi de 10h à 12h30.

TOUT 
PUBLIC



EXPOSITION
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Du 29 octobre au 
21 novembre

TOUT 
PUBLIC

Entre formes abstraites, bribes d’histoires, poésie des 
choses inexpliquées et sensations, L’Orée des Rêves 
propose une expérience immersive visuelle et sonore 
dans les méandres de l’esprit endormi. 

L’Orée des Rêves est une exposition 
mêlant réalité augmentée et son binaural 
(spatialisation du son en trois dimensions) 
réalisée par l’artiste Waii-Waii. 

L’ORÉE DES RÊVES
DE WAII-WAII
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Du 29 octobre au 7 novembre
Dans les 3 bibliothèques des Bois d’Anjou

Bibliothèque de Brion
Vendredi de 16h à 18h et samedi de 10h15 à 12h15 

Bibliothèque de Fontaine-Guérin
Jeudi de 16h30 à 18h et samedi de 10h30 à 12h15

Bibliothèque de Saint-Georges-du-Bois
Samedi de 10h à 12h

Du 10 au 21 novembre
Médiathèque « La Bulle » de Mazé-Milon
Mardi et vendredi de 15h30 à 18h30
Mercredi de 10h à 12h30 et de 14h à 18h30.
Samedi de 10h à 12h30 et de 14h à 18h.
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LUCIOLES
AVEC ELECTRONI[k] 

À partir d’un kit de design interactif, les participants 
conçoivent leur luciole lumineuse et découvrent 
les principes du circuit électrique en compagnie de 
Bérengère Amiot, de l’association Electroni[k].

Fabrique un petit insecte lumineux
en papier et en bois.
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De 10h à 12h pour les 6-9 ans
Bibliothèque de Fontaine-Guérin,
Les Bois d’Anjou

De 14h à 16h pour les 9 ans et plus
Médiathèque de Beaufort-en-Anjou
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MERCREDI
28 octobre

DURÉE
2H

PUBLIC
Dès 6 ans

ATELIERS CRÉATIFS



FENÊTRES
AUGMENTÉES
AVEC ELECTRONI[k] 

Invente un scénario original, compose une fresque 
graphique et réalise les animations en stop motion. Il 
suffit de scanner ton dessin avec une tablette ou un 
smartphone pour que l’animation se révèle !

Réalise une création en réalité augmentée.
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De 10h à 12h pour les 8-11 ans
Médiathèque La Bulle, de Mazé-Milon

De 14h à 16h pour les 11 ans et plus
Médiathèque de La Ménitré
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MERCREDI
18 novembre

DURÉE
2H

PUBLIC
Dès 8 ans



ATELIERS NUMÉRIQUES
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Au programme : LEGO ®, robots et coloriages animés. 
Profitez-en pour découvrir ou redécouvrir une dernière 
fois l’exposition interactive La Grande Histoire du 
Dessin Sans Fin, d’Elly Oldman.
Avec Aurore Payen et Cyndi Labat du Centre 
d’Animation de la Vallée - Toile de Graines.

Entre amis ou en famille, venez partager un 
goûter convivial et ludique autour du numérique

VENDREDI
20 novembre

DURÉE
3H

TOUT 
PUBLIC

GOÛTER DE CLÔTURE
AVEC TOILE DE GRAINES
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En partenariat avec l’association 
Toile de Graines

• Coloriage animé :  colorie, scanne et regarde ton 
dessin prendre vie sur tablette.

• Bee-Bot : découvre la programmation en guidant un 
robot avec des commandes simples.

• Découpe vinyle : crée et fabrique ton propre sticker 
personnalisé.

• Robotique LEGO ® : construis et programme un 
robot LEGO® pour lui donner vie.

• Fresque Pixel Art : crée une œuvre collective en 
assemblant des pixels colorés. Fun et convivialité 
garantis !

De 16h30 à 19h30
Médiathèque de Beaufort-en-Anjou



BIBLIOTHÈQUE DE BRION
6, Grand’Rue
Les Bois d’Anjou

BIBLIOTHÈQUE DE 
FONTAINE-GUÉRIN
23, place Célestine Garnier
Les Bois d’Anjou

BIBLIOTHÈQUE DE 
SAINT-GEORGES-DU-BOIS
2, rue des Rosiers
Les Bois d’AnjouMÉDIATHÈQUE

DE MAZÉ-MILON
16, rue de Verdun

MÉDIATHÈQUE
DE LA MÉNITRÉ
10, place du
Colonel Léon Faye
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Service culturel de l’Entente-Vallée
En partenariat avec les bibliothèques et

médiathèques des communes de Beaufort-en-Anjou,
La Ménitré, Les Bois d’Anjou et Mazé-Milon

Contacts : 02 41 79 36 12 - billetterie@beaufortenanjou.fr

INFOS PRATIQUES

Réservation aux ateliers vivement conseillée
> En ligne sur le site internet de Beaufort-en-Anjou 
   (Rubrique Culture et loisirs / Temps forts et spectacles)

> En flashant le QR CODE ci-contre. 

MÉDIATHÈQUE DE
BEAUFORT-EN-ANJOU
Place de la République



